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Teknolojiyi Givenli Kullanalim, Guvenli Alanlar

1. Teknolojik aletleri gtvenli kullanmak icin uymamiz gereken
kurallarin basindaki isareti boyayalim.

/7 Elektrikle calisan aletlerin islanmamasina dikkat etmeliyiz.
47 Saclarimizi tek basimiza banyoda kurutabiliriz.

/7 Bilgisayar basinda istedigimiz kadar vakit gegirebiliriz.
A/ Internette gtvenli olmayan sitelere girmemeliyiz.

47 Firin, ocak ve elektrikli ev aletlerini buytklerimizin yar-
dimi olmadan kullanmamaliyiz.

2. Asagdaki resmi inceleyelim ve metni okuyalim. Metindeki
noktali yere hangi ifadelerin gelebilecegini isaretleyelim.

Levent, okuldan sonra uzun saatler bogunco oyun kon-
solunda oyun ognomoktodlr. Levent oyun konsolunda bu
sekilde oynamaya devam ederse;

) derslerindeki basarisi artar.

3 vicudunda sekil bozuklugu
olur.

m g'dzleri bozulabilir.

7 arkadaslarina fazla vakit
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1. Sinif - Hayat Bilgisi

3.Derya ve Berna oyun oynamak icin disari cktilar. Gectikleri
yollar Uzerinde oyun oynayabilecekleri gtvenli alanlari bo-
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%.Asagidaki sorulari cevaplayalim.

Oyun ognorken qu-

Merdiven boslugu, insaat alani,
venli alanlar ter-

cukurluklar 9|b| 9uvenl| olmayan
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